MISTRZOSTWA POLSKI
Modeli Szybowcow RC
w konkurencji

F3K

Lotnisko Modelarskie KOCZARGI
11-12 czerwca 2016 r.

Informacja

Zgodnie z Kalendarzem Imprez AEROKLUBU POLSKIEGO na rok 2016, Bemowskie
Centrum Kultury jest organizatorem Mistrzostw Polski Modeli Szybowcdéw zdalnie
sterowanych, wyrzucanych z reki — klasy F3K, na ktére zapraszamy! Mistrzostwa
odbedg sie w dniach 11-12 czerwca br. na Lotnisku Modelarskim w Koczargach.

Konkurencja modeli szybowcdw R/C wyrzucanych z reki — F3K jest stosunkowo ,mtodg” dyscypling
modelarstwa, ktéra zdobywa coraz wiekszg popularnosé — takze wsrdd ludzi ,,po piecdziesigtce”.
Status klasy mistrzowskiej nadano jej w roku 2007, a juz 4 lata pdzniej odbyty sie pierwsze
mistrzostwa Swiata. Rosngcg popularnos¢ modeli F3K zawdzieczamy mniejszym wymiarom, niz ma
to miejsce w innych klasach modeli zdalnie sterowanych. W tym przypadku maksymalna
rozpietosé skrzydet modelu wynosi 1,5 m. Dopuszczalna masa startowa (z petnym wyposazeniem),
to tylko 600 gramdéw. Nie ma potrzeby stosowania jakichkolwiek urzadzen do wyniesienia modelu
na okreslong wysokos¢ (linki holowniczej ciggnietej przez pomocnika, czy tez elektrycznej
wyciggarki). Model F3K trzymany jest przez pilota za koniec skrzydta i z rozbiegu, ruchem
obrotowym, jest wyrzucany dynamicznie w goére. Technika troche podobna do rzutu dyskiem.
Wprawny pilot uzyskuje imponujgce wysokosci w granicach 50-70 m! Najlepsi na Swiecie rzucajg
nawet ponad 90 m! Takimi modelami mozna tez latad rekreacyjnie. Znane sg przypadki uprawiania
tej konkurencji przez osoby w wieku 70+, ktére potrafig wyrzuci¢ model na wysokos¢ ponad 40 m.
Nie jest potrzebne zadne lotnisko, wystarczy niewielka tgka, czy nawet ptaski niezadrzewiony
fragment parku. Przy dobrych warunkach z takiego niepozornego rzutu mozna sobie szybowac
modelem — ponad godzine! Warto zaznaczy¢, ze dla opanowania sztuki rzucania wystarczy kilka
sesji treningowych. Nie istnieje problem hatasu, czy tez holowania. Wystarczy jeden rzut i juz



szybujemy. Dodatkowa zaleta modeli F3K jest ich nieduza wielkos$¢ i mozliwos¢ fatwego transportu
— nawet jadgc rowerem. Wszystko to sprawia, ze mozna sobie polataé¢ nawet podczas przerwy na
lunch.

Na potrzeby zawoddéw organizator wybiera zestaw zadan z wykazu opublikowanego w
regulaminie, zaleznie od liczby zgtoszonych zawodnikéw oraz warunkdw pogodowych. Takich
zroznicowanych zadan jest 10. Najogdlniej rzecz ujmujgc piloci przystepujacy do okreslonego
zadania, wykonujg wiele lotéw latajac w grupach - po kilka oséb jednoczesnie. Kazde zadanie ma
okreslony czas wykonania (kilka minut). Obserwujgc zawody, jestesmy sSwiadkami wielu
dynamicznych startéw i ladowan modeli. Jesli zadanie jest jeszcze w toku, to piloci szybko Iadujg i
ponownie startujg — wszystko po to, by w najwiekszym stopniu wykorzystaé, np. prady termiczne
nad lotniskiem. Opis przyktadowego zadania w konkurencji F3K:

Zadanie

Kazdy zawodnik ma nieograniczong liczbe lotéw, ale tylko przedostatni i ostatni lot brany jest pod
uwage. Maksymalny czas jednego lotu wynosi 240 sekund podczas, gdy czas trwania zadania
wynosi 10 minut.

Fanow matego i duzego lotnictwa oraz publiczno$s¢ zapraszamy na najwazniejszg w sezonie
impreze modeli szybowcéw R/C wyrzucanych z reki. Widzowie bedg mieli okazje podziwiac loty
czotowych zawodnikéw polskich - cztonkéw Kadry Narodowej. Zapraszamy!
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